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@@ [StartCamera] cascade OK - D:/Unity_HelloApps3D_Win_bH{Zt{2/VR_Coding_Win_v2_191/VRCoding_Data/StreamingAssetsWDlibFaceLandmarkDetector/haarcascad
@@ Screen.width 1499 Screen.height 847 Screen.orientation Portrait

@@ [StartCameral Web Camera 0

@@ [Run] LandmarkDetector OK

@@ [Run] faceLandmarkDetector OK - D:/Unity_HelloApps3D_Win_li Z&{Z /VR_Coding_Win_v2_191/VRCoding_Data/StreamingAssetsWDlibFaceLandmarkDetector/sp_h
@@ sp_human_face_68_dat: D:/Unity_HelloApps3D_Win_bliZt{Z/VR_Coding_Win_v2_191/VRCoding_Data/StreamingAssetsWDlibFaceLandmarkDetector/sp_human_facq
@@ haarcascade: D:/Unity_HelloApps3D_Win_b{ZHZ/VR_Coding_Win_v2_191/VRCoding_Data/StreamingAssets¥DlibFaceLandmarkDetector/haarcascade_frontalface_¢

0| OtAZ

als
Mo
Ral
N
H
oot
H
<
48]
|0




L CF.

F

= 87 ofgier Z0o] =X|g

o]
AN

| 0f

O| S Al ZLICE.

=
=

o

It
=



T X|ALER2) s sw AX| &9l :
(Y2 OfATL L= H 7|7}

ASoHK| = 30 T=x)




Visual C++ A{H{IE HYZ|X| 2 X]

ZE00| ot=20|Lt E EX7F Qe 2202 €= OpAILE 2 HHRI|7F AMEX| Qe HRE
Visual C++ XHHHi MH9|X| = 1.:'1% S X| ot7| ”HEEhL|

helloapps.co.kr 20| X[ 2 O| =&} L|LCF.

VR H|E}HHA QL AIS| &E
- Al GPT, VR HIEfHHA, ZI2M|H, 15t

AI7t S22l VR HIEFH A SWE S0 GPTE B|E3F CHYsh Al 88 2 VR ZH
o |

axpArY EAE 59 2 Dt

VR HIEFHA 31 Al SWE 0|5

a— ¢ .

VR HEfHHA 9 Al SWE 0|5 HES Z&lstLc},



Visual C++ X{Hi|= H{Z|X| X

SW CHRZE HE20|A TN .
Visual C++ XHYZE I§7|X|E VR OEfH 2 SW with Al
S 8oty X[ LTt

VR HEHHA SW (Window)

Version 2.190 (ZIP 2!

-?_lE A|--Q-X|'O| _74?' XE-I% ¥ HE AC|0|E 2R} 2023.08.14 (HHT 7 %E%*:-.
Visual C++ AHE{E I{7|X| S
A X[k =0{0F LT

Visual C++ Xt = m{7|X]
Microsoft (64H|E-8)

% Window PCO| 2% 919 Visual C++ MHE 71X HAIE o = o4 =g =ML,

7| =0
)KE-I X| EI- EBE giﬁ | |:|.' VR HEHHA SW (MacOS)

Version 2.190 (ZIP m}2!)




	슬라이드 1
	슬라이드 2: 목차
	슬라이드 3: 이번 차시의 학습 목표
	슬라이드 4
	슬라이드 5: 이미지 변환효과
	슬라이드 6: 이미지 변환효과
	슬라이드 7: 이미지 변환효과
	슬라이드 8: 이미지 변환효과
	슬라이드 9
	슬라이드 10: 얼굴 마스크 효과
	슬라이드 11: 얼굴 마스크 효과
	슬라이드 12: 얼굴 마스크 효과
	슬라이드 13
	슬라이드 14: 얼굴 마스크 효과
	슬라이드 15: 얼굴 서로 바꾸기
	슬라이드 16: 얼굴 서로 바꾸기
	슬라이드 17
	슬라이드 18: 얼굴 캐릭터 사람 모델 추가하기
	슬라이드 19: 얼굴 캐릭터 사람 모델 추가하기
	슬라이드 20: 얼굴 캐릭터 사람 모델 추가하기
	슬라이드 21: 얼굴 캐릭터 사람 모델 추가하기
	슬라이드 22: 얼굴 캐릭터 사람 모델 추가하기
	슬라이드 23: 얼굴 캐릭터 사람 모델 추가하기
	슬라이드 24: 얼굴 캐릭터 사람 모델 추가하기
	슬라이드 25: 얼굴 캐릭터 사람 모델 추가하기
	슬라이드 26
	슬라이드 27: VR 코딩 SW 실행위치 확인
	슬라이드 28: VR 코딩 SW 실행위치 확인
	슬라이드 29: 사전 실행위치 확인
	슬라이드 30: 사전 실행위치 확인
	슬라이드 31: 사전 실행위치 확인
	슬라이드 32
	슬라이드 33: Visual C++ 재배포 배키지 설치
	슬라이드 34: Visual C++ 재배포 배키지 설치

