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헬로앱스

메타버스 개념 이해하기



헬로앱스

메타버스는 갑자기 생겨난 개념이 아닙니다.

가상 세계현실 세계

이미지 출처: 구글 검색

소셜

커머스 교육/홍보/관광
게임

메타버스 개념이 확산되기 전까지는 대부분 현실과 가상 세계를 구분하고 상호 연관성이 많지 않았음



헬로앱스

가상과 현실 세계의 상호 연관성이 점차 커지고 있습니다.

가상 세계

현실 세계

이미지 출처: 구글 검색

소셜

커머스 교육/홍보/관광

게임

가상화폐

기술이 발전함에 
따라
가상세계와
현실세계가 상호
연관성을 가지는
서비스가 점차
늘어나게 되었음



헬로앱스

메타버스(Metaverse)의 개념

가상 세계

현실 세계

1) 메타버스는 초월 현실이라고 불립니다.

2) 메타버스 용어는 1992년 출간한 닐 스티븐슨의 소설 '스노 크래시'에서 가장 먼저 사용되었습니다.

3) 실제 생활과 법적으로 인정한 활동인 직업, 금융, 학습 등이 연결된 3차원 가상 세계 또는 현실감 있는 4차

원 가상 시공간을 뜻합니다.

실제 생활과 연관성을 가지는 3차원 가상 세계로 이해하면 됩니다.



헬로앱스

메타버스(Metaverse)의 개념

Metaverse는 Meta와 Universe의 합성어 입니다.

가상 세계

현실 세계

우주(Universe)

Meta



헬로앱스

메타버스 사례



헬로앱스

메타버스 사례와 기술

이미지 출처: 구글 검색

사용자가 게임을 만들고 액세서리, 장비 및 패키지 판매 
(가상화폐 활용, 커스텀 개발 툴 사용)

가상 부동산 투자 (가상화폐 활용)

액세서리, 캐릭터 등 판매 
(가상화폐 활용)

소셜

커머스

게임

가상화폐

3D 렌더링

가상 공간에서 현실의 경제 활동이 이루어 집니다.

가상 공간에서 현실의 경제 활동이 이루어 집니다.

가상 공간에서 현실의 경제 활동이 이루어 집니다.



헬로앱스

메타버스 사례와 기술

이미지 출처: 구글 검색

가상공간에서의 대학 입학식

가상 모임 및 교육

소셜

교육

3D 렌더링

현실의 사회적 활동이 가상으로 이루어 집니다.

현실의 사회적 활동이 가상으로 이루어 집니다.



헬로앱스

메타버스 콘텐츠를 만드는 기술



헬로앱스

메타버스 콘텐츠 만들기

게임

전문가용

초보자용

헬로앱스 VR 메타버스 코딩

대부분의 메타버스 기술은 3D 게임 기술과 거의 유사합니다.

이로 인해 대부분의 3D 게임 개발 SW를 이용해 메타버스 콘텐츠를 만들 수 있습니다.



헬로앱스

메타버스 개발을 위해서 필요한 기술

메타버스 콘텐츠를 만들기 위해서는 개발자 진로와 디자이너 진로가 있습니다.

개발자 진로

디자이너 진로



헬로앱스

메타버스의 활용 분야



헬로앱스

메타버스의 활용 분야

메타버스 기술은 게임 외에도 다양한 분야에 적용될 수 있습니다.

이미지 출처: 구글 검색

• 교육

• 게임

• 의료

• 국방

• 쇼핑

• 산업현장



헬로앱스

VR 메타버스 코딩 SW로

시작하는 이유



헬로앱스

VR 메타버스 코딩 SW로 시작하는 이유

유니티는 C# 이라는 전문 코딩 언어를 숙지하고 있어야

콘텐츠를 개발 할 수 있습니다.

툴 학습에 최소 6개월에서 3년 정도 소요됩니다.

언리얼은 C++ 이라는 전문 코딩 언어를 숙지하고 있어야

콘텐츠를 개발 할 수 있습니다.

툴 학습에 최소 6개월에서 3년 정도 소요됩니다.



헬로앱스

VR 메타버스 코딩 SW로 시작하는 이유

VR 메타버스 코딩 SW는 C# 언어와 같은 고급 언어 학습 없이 곧바로 3D 콘텐츠를 만들 수 있습니다.

VR 메타버스 코딩 SW는 유니티의 명령어 체계와 용어를 그대로 사용하기 때문에 유니티를 시작하기 전에 

미리 사용할 경우, 유니티의 학습 시간을 단축시킬 수 있습니다.



헬로앱스

VR 메타버스 코딩 SW로 시작하는 이유

VR 메타버스 코딩 SW를 이용하면 모든 VR 및 AR 기기에서 콘텐츠를 실행시킬 수 있습니다.

클라우드

스크립트 배포
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