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헬로앱스

롤러코스터 준비하기



헬로앱스

롤러코스터 준비하기

월드씬 추가하기 명령어를
추가해 놓습니다.



헬로앱스

롤러코스터 명령어 구조

레일 시작하기

열차 시작 시키기

레일 추가하기

레일 끝내기

레일 추가하기

…

레일 추가하기 명령어를
여러 개 추가하여 원하는 
레일을 만들어 갑니다.



헬로앱스

롤러코스터 준비하기

롤러코스터 만들기
명령어 그룹에서

4개의 명령어를

순서대로 추가합니다.



헬로앱스

롤러코스터 준비하기

실행해 보면 
레일은 없지만

열차를 볼 수 있습니다.



헬로앱스

레일 추가하기 명령어



헬로앱스

레일 추가하기 명령어의 구조

레일 추가하기 명령어에는 다양한 컴포넌트가 있습니다.

레일 추가하기
몇 개의 레일 조각을
추가할 것인지 지정



헬로앱스

레일 추가하기 명령어의 구조

레일 추가하기 명령어에는 다양한 컴포넌트가 있습니다.

레일 추가하기

각 레일 조각마다
몇 도씩 위쪽 또는
아래쪽으로 기울일

것인지 지정 



헬로앱스

레일 추가하기 명령어의 구조

레일 추가하기 명령어에는 다양한 컴포넌트가 있습니다.

레일 추가하기

각 레일 조각마다
몇 도씩 왼쪽 또는
오른쪽으로 회전시킬

것인지 지정 



헬로앱스

레일 추가하기 명령어의 구조

레일 추가하기 명령어에는 다양한 컴포넌트가 있습니다.

레일 추가하기

각 레일 조각마다
열차를 앞으로 밀기 위한

힘 값을 지정 



헬로앱스

레일 추가하기



헬로앱스

레일 추가하기 - 개수

레일 추가하기 명령어의 컴포넌트에서 개수를 추가한 후, 30개로 수정합니다.



헬로앱스

레일 추가하기 - 개수

30개의 레일 조각이 추가된 것을 볼 수 있습니다.



헬로앱스

레일 추가하기 - 위아래 기울기

레일 추가하기 명령어의 컴포넌트에서 위아래 기울기를 추가합니다. (값은 1 기본값 사용)



헬로앱스

레일 추가하기 – 위아래 기울기

레일 조각이 위로 1도씩 올라가는 것을 볼 수 있습니다.



헬로앱스

힘가하기



헬로앱스

레일 추가하기 - 힘가하기

레일 추가하기 명령어의 컴포넌트에서 힘가하기를 추가합니다. (값은 0.3 기본값 사용)



헬로앱스

레일 추가하기 – 힘가하기

열차가 빠르게 이동하는 것을 볼 수 있습니다.



헬로앱스

레일 확장하기



헬로앱스

새로운 레일 추가하기 명령어 추가

새로운 레일 추가하기 명령어
를 다음과 같이 기존
레일 추가하기 명령어
아래에 추가합니다.



헬로앱스

새로운 레일 추가하기 명령어 추가

새로 추가한 명령어에
다음과 같이
개수 30,
위아래 기울기 -1을 추가합니다.

위아래 기울기 값이 -1
인 것에 유의합니다.



헬로앱스

새로운 레일 추가하기 명령어 추가

레일의 끝이 다시 평형으로 만들어 진 것을 볼 수 있습니다.



헬로앱스

레일 옆으로 회전하기



헬로앱스

레일 옆으로 회전하기

새로운 레일 추가하기 명령어
를 다음과 같이 두번째
레일 추가하기 명령어
아래에 추가합니다.



헬로앱스

레일 옆으로 회전하기

새로 추가한 명령어에
다음과 같이
개수 54,
옆으로 회전하기 5를 추가합니다.

옆으로 회전하기 값이 5
인 것에 유의합니다.

54 x 5 = 270도



헬로앱스

레일 옆으로 회전하기

레일이 270도 회전한 것을 볼 수 있습니다.



헬로앱스

레일 확장하기 – 창작 실습



헬로앱스

레일 확장하기 – 창작 실습

다양한 아이디어로 자산만의
레일을 추가해 봅니다.



헬로앱스

레일 확장하기 – 창작 실습

다양한 아이디어로 자산만의
레일을 추가해 봅니다.
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