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헬로앱스

If 비교문 사용하기



헬로앱스

If 비교문 사용하기

양자 코딩에서는 기존 코딩과 같이 if 명령어를 사용할 수 있습니다.

단, 측정이 끝난 출력 레지스터의 값 만을 비교할 수 있으며 다른 큐빗의 값은 비교할 수 없습니다.



헬로앱스

If 비교문 사용하기

다음과 같이 2개의 큐빗을 준비합니다. (큐빗과 출력 레지스터의 개수를 2로 수정합니다.)



헬로앱스

If 비교문 사용하기

단일 큐빗 게이트 그룹에서 H게이트 명령어를 추가합니다.
q0에 H 게이트를 적용합니다.



헬로앱스

If 비교문 사용하기

측정하기 명령어를 추가한 후, 다음과 같이 값을 수정합니다.
q0에 대해 측정을 진행합니다. 이제 c 값을 읽을 수 있습니다.



헬로앱스

If 비교문 사용하기

양자 로직 명령어 그룹에 있는 If 명령어를 추가합니다.



헬로앱스

If 비교문 사용하기

If 명령어의 조건을 다음과 같이 수정합니다.



헬로앱스

If 비교문 사용하기

If 명령어 블록 안에 X 게이트 명령어를 추가합니다.



헬로앱스

If 비교문 사용하기

X 게이트의 파라메터를 q[1]로 수정합니다.



헬로앱스

If 비교문 사용하기

측정하기를 추가합니다.



헬로앱스

If 비교문 사용하기

측정하기의 각 파라메터 이름을 다음과 같이 q[1], c[1]으로 수정합니다.



헬로앱스

If 비교문 사용하기

문자열 읽기 명령어를 추가합니다.



헬로앱스

If 비교문 사용하기

상태 다이어그램 표시하기 명령어를 추가합니다.



헬로앱스

If 비교문 사용하기

실행 버튼을 클릭합니다.



헬로앱스

If 비교문 사용하기

q[0] 값이 1로 측정될 때에는 X 게이트가 추가되는 것을 볼 수 있습니다.



헬로앱스

If 비교문 사용하기

q[0] 값이 0으로 측정될 때에는 X 게이트가 추가되지 않습니다.
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