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헬로앱스

윷가락을 통한
양자 컴퓨팅 비유



헬로앱스

윷가락을 통한 양자컴퓨팅 비유

윷가락을 위로 던지면 떨어지기 전까지는 윷가락의 최종 상태를 알 수 없습니다.

허공에 떠 있는 상태에서는
최종 결과를 알 수 없음

초기상태 바닥에 떨어져야
최종 결과가 결정됨



헬로앱스

윷가락을 통한 양자컴퓨팅 비유

윷가락을 위로 던지면 떨어지기 전까지는 윷가락의 최종 상태를 알 수 없습니다.

허공에 떠 있는 상태에서는
최종 결과를 알 수 없음

초기상태

바닥에 떨어져야
최종 결과가 결정됨

큐빗 초기상태

윷가락들은 회전을
하면서 각도를 가짐

바닥에 떨어지는 것은
관측에 해당하며 최종 상태가
0 또는 1로 결정



헬로앱스

윷가락을 통한 양자컴퓨팅 비유

윷가락을 위로 던지면 떨어지기 전까지는 윷가락의 최종 상태를 알 수 없습니다.

큐빗 생성 게이트 연산 측정



헬로앱스

윷가락을 통한 양자컴퓨팅 비유

윷가락을 위로 던지면 떨어지기 전까지는 윷가락의 최종 상태를 알 수 없습니다.

큐빗 생성 게이트 연산 측정

떨어지기 직전의
윷가락 방향은
어느 정도 최종 결과에
영향을 줄 수 있음



헬로앱스

양자 코딩으로 윷가락 만들기



헬로앱스

양자 코딩으로 윷가락 만들기

큐빗 설정하기 명령어를 추가한 후, 4개의 큐빗으로 설정합니다.



헬로앱스

양자 코딩으로 윷가락 만들기

H 게이트를 추가한 후, 전체에 대해 적용하기 위해 q로 이름을 변경합니다.



헬로앱스

양자 코딩으로 윷가락 만들기

큐빗 측정하기 명령어를 추가한 후, 전체 큐빗에 대해 한번에 적용하기 위해 이름을 각각
q와 c로 변경합니다.



헬로앱스

양자 코딩으로 윷가락 만들기

측정 문자열 읽기 명령어를 추가합니다.



헬로앱스

양자 코딩으로 윷가락 만들기

양자 회로 분석 그룹에 있는 상태 다이어그램 표시하기 명령어를 추가합니다.



헬로앱스

양자 코딩으로 윷가락 만들기

실행 버튼을 클릭합니다.



헬로앱스

양자 코딩으로 윷가락 만들기

4개의 출력값이 0과 1중 임의의 값들로 생성됩니다.



헬로앱스

양자 코딩으로 윷가락 만들기

4개의 출력값이 0과 1중 임의의 값들로 생성됩니다.

이 스텝에서는 확률이 각각 50%가 됩니다.



헬로앱스

반복해서 통계값으로 보기



헬로앱스

반복해서 통계값으로 보기

기존 코드를 수정하여 반복문 안으로 이동시켜 보도록 하겠습니다.
다음과 같이 로직 명령어 그룹에 있는 for 반복문을 추가합니다.



헬로앱스

반복해서 통계값으로 보기

반복문의 반복 숫자를 100으로 수정합니다.



헬로앱스

반복해서 통계값으로 보기

기존 명령어를 옆으로 이동시키면 다른 위치로 이동시킬 수 있습니다.

명령어 블록을 마우스로 옆으로 살짝 움직여 봅니다.
그 다음 원하는 위치로 가져다 놓습니다.



헬로앱스

반복해서 통계값으로 보기

다음과 같이 기존 명령어들을 모두 for 반복문 안으로 이동시킵니다.



헬로앱스

반복해서 통계값으로 보기

기존에 있던 상태 다이어그램 표시하기 명령어는 삭제합니다.
대신에 통계 그래프 표시하기 명령어를 추가합니다.



헬로앱스

반복해서 통계값으로 보기

실행 버튼을 클릭합니다.



헬로앱스

반복해서 통계값으로 보기

16가지의 발생 결과가 나왔습니다.
아래 스크롤바를 옆으로 움직이면 값을 더 볼 수 있습니다.

스크롤바를 옆으로 이동시켜 보세요
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