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유니티와 아두이노를 활용한 VR 컨트롤러 개발

유니티에서 아두이노 제어하기



유니티와 아두이노를 활용한 VR 컨트롤러 개발

유니티에 UI 기능 추가하기

void OnGUI()
{

if (GUI.Button(new Rect(100, 100, 200, 50), "Turn On"))
{
}

if (GUI.Button(new Rect(100, 200, 200, 50), "Turn Off"))
{
}

}
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데이터 전송 기능 추가하기

void OnGUI()
{

if (GUI.Button(new Rect(100, 100, 200, 50), "Turn On"))
{

comm.Write("1");
}

if (GUI.Button(new Rect(100, 200, 200, 50), "Turn Off"))
{

comm.Write("2");
}

}



유니티와 아두이노를 활용한 VR 컨트롤러 개발

아두이노 소스 코드 작성하기



유니티와 아두이노를 활용한 VR 컨트롤러 개발

아두이노 소스 코드

void setup()
{

pinMode(3, OUTPUT);
Serial.begin(115200);

}

void loop()
{

int s = Serial.read();
Serial.println(s);
delay(100);

}
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전송 테스트 하기



유니티와 아두이노를 활용한 VR 컨트롤러 개발

아두이노 소스 코드

void setup()
{

pinMode(3, OUTPUT);
Serial.begin(115200);

}

void loop()
{

int s = Serial.read();
if (s == 49)

digitalWrite(13, HIGH);
else if (s == 50)

digitalWrite(13, LOW);
delay(100);

}



유니티와 아두이노를 활용한 VR 컨트롤러 개발

LED 제어 테스트 하기


