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◾ 회전 모터 장치의 연결 구조를 이해한다.

◾ 회전 모터 관절을 이용하여 헬리콥터 장치를 구현해 본다.

◾ 회전 모터 관절 명령어에 대해 살펴본다.

◾ 회전 모터 장치를 설계해 본다.

◾ 회전 모터의 속도를 제어해 본다.

◾ 회전 모터의 추력을 제어해 본다.

◾ 헬리콥터 구조를 구현해 본다.

◾ 나만의 비행 장치를 설계해 본다. 

학습 목표

07 헬리콥터 만들기

실습 개요



7.1 회전 비행 장치 설계하기

 ◾ 헬리콥터가 떨어지지 않도록 먼저 바닥판을 추가한다.

 ◾ 헬리콥터 동체의 기준이 되는 부모 오브젝트를 다음과 같이 추가한 후, 옵

션을 설정해 준다. 실제 이 오브젝트는 눈에 보이지 않는다.

바닥판  추가하기

헬리콥터 부모 오브젝트



 ◾ 다음과 같이 모델 추가하기 그룹에서 기타 모델 추가하기 명령어로 헬리

콥터 동체를 추가한다.

헬리콥터 동체 추가하기



 ◾ 다음과 같이 모델 추가하기 그룹에서 기타 모델 추가하기 명령어로 헬리

콥터 상단 로터를 추가한다.

상단 로터 추가하기



 ◾ 헬로콥터 상단 로터를 본체와 연결시키기 위한 회전형 관절을 다음과 같

이 추가한다.

조인트 추가하기





7.2 조이스틱 추가하기

 ◾ 카메라를 먼 위치로 이동시키기 위해 다음과 같이 설정하는 명령어를 추

가한다.

카메라 설정하기





 ◾ 조이스틱을 추가한 후, 다음과 같이 오른쪽 조이스틱 함수 옵션을 추가한

다.

조이스틱 추가하기



7.3 헬리콥터 제어 명령어 추가하기

 ◾ 다음과 같이 함수를 추가한다.

함수 추가하기



 ◾ 회전 관절의 모터 파워를 설정하는 명령어를 다음과 같이 함수 내부에 추

가한다.

함수 추가하기



 ◾ 프로그램을 실행한 후, 오른쪽 조이스틱 함수를 위로 움직여 보자. 헬리콥

터 본체가 상단의 로터 회전 방향과 반대로 회전하는 것을 볼 수 있을 것

이다.



7.4 헬리콥터의 테일 로터가 하는 역할

 ◾ 이전 활동의 예에서 본체가 어떻게 움직이는 지 관찰하고, 그 이유를 설명

해 보자.

 ◾ 아래 그림은 헬리콥터의 테일 로터를 보여준다. 만약 헬리콥터에서 테일 

로터가 없다면 어떠한 결과가 나올지 예측해 보고, 테일 로터의 역할에 대

해 설명해 보자.

테일 로터의 역할



7.5 테일 로터 역할의 회전력 추가하기

 ◾ 함수 내부에 다음과 같이 상대적인 회전력 가하기 명령어를 추가한다.

회전력 추가하기




