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◾ 관절 회전 장치의 연결 구조를 이해한다.

◾ 자유관절 회전 구조를 활용한 간단한 장치를 만들어 본다.

◾ 관절 명령어들의 차이점에 대해 살펴본다.

◾ 자유 관절 장치를 설계해 본다.

◾ 물레방아 장치를 만들어 본다.

학습 목표

06 자유관절 회전장치 구현하기

실습 개요



6.1 관절 명령어

 ◾ 관절 명령어는 2개의 물체를 서로 연결시킨 후, 회전시키는 기능을 수행

하는 명령어이다.

 ◾ 관절 명령어는 자동차의 바퀴나 드론의 프로펠러, 회전하는 로보 팔 등을 

만들 때 사용한다.

 ◾ 사용할 수 있는 관절은 위의 그림과 같이 3가지가 있다.

   - 자유관절: 바람개비 나 물레방아처럼 그냥 자유롭게 회전하는 기능을 

 구현

   - 회전관절: 각도로 회전을 제어해야 하는 경우에 사용. 로봇팔 등

   - 회전모터: 자동차나 비행기 프로펠러, 드론용 모터에 활용. 속도로 

회전을 제어함

관절 명령어의 종류



6.2 물레방아 모양 만들기

 ◾ 자유관절 명령어를 추가하기 전에 먼저 물레방아 지지대와 날개를 만들어 

보자.

 ◾ 먼저 다음과 같이 박스 모양을 추가한 후, 옵션을 설정해 준다. 지지대가 

넘어지지 않아야 하므로, 위치고정 옵션을 사용하였다.

 ◾ 박스 이름은 base로 변경해 준다.

물레방아 지지대 만들기



 ◾ 실행하여 결과를 확인해 본다.



 

 ◾ 다음과 같이 물레방아 날개의 회전축을 박스 모양으로 추가해 준다.

 

 ◾ 두 번째 박스 이름은 center로 수정한다.

물레방아 회전축 만들기



 ◾ 실행하여 결과를 확인해 본다. 박스가 아래로 떨어지는 것을 볼 수 있다.



 ◾ 다음과 같이 2개의 박스모양을 더 추가하여 (fan1, fan2) 날개를 완성해 

본다.

물레방아 날개 추가하기



 ◾ 실행하여 결과를 확인해 본다. 실행하자마자 회전 날개 부분이 아래로 떨

어진다.



6.3 자유 관절 추가하기

 ◾ 이제 물레방아가 자유롭게 회전할 수 있도록 다음과 같이 setup 함수 맨 

아래에 자유관절을 추가해 보자.

- 부모오브젝트: base

- 자식오브젝트: ceter

- 관절 회전축: Z

자유관절 추가하기



 ◾ 관절 회전축은 다음의 그림에서와 같이 Z축으로 회전하도록 설정해 주어

야 한다.



6.4 조이스틱 버튼으로 공 떨어 트리기

 ◾ 조이스틱 버튼을 클릭할 때 마다 물레방아 날개 위로 공이 떨어지도록 하

려고 한다.

 ◾ 먼저 다음과 같이 프로그램 맨 아래에 조이스틱 버튼과 함수를 추가한다.

조이스틱 추가하기



 ◾ 함수 안에 다음과 같이 공이 생성되는 기능을 추가한다.

 ◾ 공의 이름을 삭제하여 공이 반복적으로 생성되도록 한다.

공 생성기능 추가하기



 ◾ 실행한 후, 오른쪽 조이스틱 버튼을 마우스로 클릭해 보자.

 ◾ 다른 형태의 자유관절 회전 장치에 대해 생각해 보고, 스스로 장치를 창의

적으로 제작해 본다.

실습


