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드론 코딩 체험북



◾ 나만의 로켓을 설계해 본다.

◾ 조이스틱 입력으로 로켓을 발사시켜 본다.

◾ 로켓 엔진과 탱크, 콘 모양으로 로켓을 제작해 본다.

◾ 로켓 엔진을 제어해 본다.

◾ 조이스틱을 이용해 로켓에 힘을 가해 본다.

◾ 한 번에 큰 힘을 가하는 것과 지속적으로 힘을 가하는 것의 차이점을 확인

해 본다.

◾ 상대적인 힘을 가하는 방법에 대해 알아본다.

학습 목표

04 로켓 발사장치 만들기

실습 개요



◾ VR 코딩 앱 (안드로이드용 또는 PC용, 설치 과정 참조)

◾ 스마트폰 (안드로이드 기기) 또는 PC (윈도우 OS)

VR 코딩 앱 (PC용 또는 안드로이드용)

준비물



4.1 로켓 엔진 추가하기

 ◾ 로켓을 추가하기 전에 다음과 같이 바닥판을 추가해 준다.

 ◾ 로켓 만들기 그룹에사 로켓엔진 추가하기 명령어를 추가한다. 엔진 종류는 

다음과 같이 Engine L타입을 옵션에서 선택한다.

바닥판 추가하기

로켓 엔진 추가하기





4.2 로켓 엔진 점화하기

 ◾ 프로그램 실행 후, 3초에서 1초씩 줄여 가면서 화면에 3초, 2초, 1초, 발

사 메시지를 출력하는 기능을 추가한다.

카운트 다운 기능 추가



 ◾ 프로그램 맨 아래에 로켓 점화 시작 명령어와 연소 시작 명령어를 추가한

다.

로켓 점화 기능 추가하기





4.3 로켓 발사하기

 ◾ 프로그램 하단에 loop 함수를 추가하여 반복적으로 명령어가 실행되도록 

환경을 구성한다.

 ◾ loop 함수 내부에 다음과 같이 상대적인 힘 가하기 명령어를 추가한다.

 

상대적인 힘 가하기 명령어 추가

loop 함수 추가하기



 ◾ 프로그램을 실행하여 결과를 확인해 본다.

 ◾ 카메라가 계속 로켓을 바라보도록 다음과 같이 환경명령어 안에 있는 카

메라 설정 명령어를 추가한다.

카메라 설정하기





4.4 로켓 구성하기

 ◾ 로켓 만들기 명령어 중에서 다음과 같이 로켓 탱크 추가하기 명령어를 로

켓 엔진 추가하기 아래에 추가한 후, 옵션을 구성해 준다.

로켓 탱크 추가하기





 ◾ 다음과 같이 두 번째 로켓 탱크를 추가해 준다.

두 번째 로켓 탱크 추가하기





 ◾ 다음과 같이 로켓 콘을 마지막으로 추가해 준다.

로켓 콘 추가하기



 ◾ 로켓이 하늘 높이 날아갈 수 있도록 힘 값을 다양한 값으로 조절해 본다.

 ◾ 각각의 값에 대해 결과를 확인해 본다.

실습



4.5 조이스틱 로켓 발사장치 구현하기

 ◾ 기존 코드에서 카운트 다운 기능을 제거한다.

 ◾ 기존 코드에서 로켓 점화 시작 및 연소 시작 명령어를 제거한다.

 ◾ 기존 코드에서 loop 함수를 제거한다.

카운트 다운 기능 제거하기

loop 함수 제거하기

로켓 점화 및 연소 명령어 제거하기



 ◾ 기존 코드의 맨 아래에 조이스틱 추가하기 명령어를 추가한다.

조이스틱 추가하기



 ◾ 기존 코드의 맨 아래에 2개의 함수를 각각 추가한다.

함수 추가하기



 ◾ 함수 f1() 안에 로켓 점화 명령어를 추가한다.

로켓 점화 명령어 추가



 ◾ 함수 f2() 안에 다음과 같이 로켓에 힘을 가하는 명령어를 추가한다.

로켓 발사하기





4.6 키보드로 로켓 발사장치 구현하기

 ◾ 다음의 코드는 키보드에서 “F” 키로 로켓을 발사하는 예제이다.

F 키로 로켓 발사하기




