
[AI 챗봇 코딩]

ChatGPT 영어회화 앱 만들기

김 영 준 / 070-4417-1559 / splduino@gmail.com

www.helloapps.co.kr

음성인식 기능 추가하기



헬로앱스

ChatGPT로 영어학습 자료 만들기

ChatGPT를 활용하면 다양한 영어학습 콘텐츠를 제작할 수 있습니다.

ChatGPT

ChatGPT를 가상의 AI 외국인라고
생각하고 대화를 할 수 있습니다.

영어 대화 보내기 영어로 답변을 합니다.



헬로앱스

ChatGPT로 영어학습 자료 만들기

음성인식 기능을 추가하여 영어 말하기를 실습할 수 있습니다.

ChatGPT

ChatGPT를 가상의 AI 외국인라고
생각하고 대화를 할 수 있습니다.

영어 대화 보내기 영어로 답변을 합니다.

음성인식



헬로앱스

ChatGPT로 영어학습 자료 만들기

Text-To-Speech 명령어를 추가하여 영어 답변을 다양한 원어민 목소리로 들어 볼 수 있습니다.

ChatGPT

ChatGPT를 가상의 AI 외국인라고
생각하고 대화를 할 수 있습니다.

영어 대화 보내기 영어로 답변을 합니다.

음성인식 Text-To-Speech

다양한 목소리 생성이
가능합니다.



헬로앱스

ChatGPT로 영어학습 자료 만들기

다양한 상황별 예시 문장을 생성해 줍니다.

ChatGPT

AI 영어 교사의 역할

상황별 영어 대화
생성을 요청합니다.

상황에 대한 영어 예시
문장을 생성해 줍니다.

영어 문장 목록을 생성해 줍니다.



헬로앱스

ChatGPT로 영어학습 자료 만들기

다양한 상황별 예시 단어를 생성해 줍니다.

ChatGPT

AI 영어 교사의 역할

상황별 영어 단어
생성을 요청합니다.

상황에 대한 영어 예시
단어를 생성해 줍니다.

영어 단어 목록을 생성해 줍니다.



헬로앱스

ChatGPT로 영어학습 자료 만들기

다양한 상황별 토론 주제와 예시 문장을 생성해 줍니다.

ChatGPT

AI 영어 교사의 역할

상황별 영어 토론
생성을 요청합니다.

상황에 대한 영어 토론
예시 문장을 생성해 줍니다.

영어 문장 목록을 생성해 줍니다.



헬로앱스

ChatGPT로 영어학습 자료 만들기

퀴즈와 농담, 스무고개 등의 재미있는 대화형 콘텐츠를 만들 수 있습니다.

ChatGPT

AI 영어 교사의 역할

퀴즈, 농담, 스무고개
생성 요청

퀴즈, 농담, 스무고개
내용을 생성합니다.



헬로앱스

ChatGPT 영어회화 앱

스크립트 준비하기



헬로앱스

영어 목소리의 속도 바꾸기 (스피킹 레이트)

SetSky
/Color:190, 190, 190, 255

HideJoystic
AddTextBox tb1

/PositionRatio:0.1, 0.2
/SizeRatio:0.58, 0.07

AddButton btn1
/Text:영어 대화 보내기
/PositionRatio:0.7, 0.2
/SizeRatio:0.2, 0.07
/OnClick:f1

AddTextArea ta1
/PositionRatio:0.1, 0.3, 0
/SizeRatio:0.8, 0.5, 0

void f1()
{

ta1.SetText("ChatGPT에 요청중입니다...")
t = tb1.GetText()
RequestChatGPT

/Prompt:{t}
/OnResponse:f2
/Temperature:0.0

}

void f2()
{

ta1.SetText(value)
PlayTTS

/Text:{value}
/SpeechLanguage:English

}

AddButton btn2
/Text:영어 발음1
/PositionRatio:0.1, 0.85
/SizeRatio:0.2, 0.06
/OnClick:f3

void f3()
{

t = ta1.GetText()
PlayTTS

/Text:{t}
/SpeechLanguage:English
/VoiceName:Standard-B

}

AddButton btn3
/Text:영어발음 (여성)
/PositionRatio:0.4, 0.85
/SizeRatio:0.2, 0.06
/OnClick:f4

void f4()
{

t = ta1.GetText()
PlayTTS

/Text:{t}
/SpeechLanguage:English
/VoiceName:Standard-E
/VoicePitch:10.0
/SpeakingRate:0.5

}



헬로앱스

음성인식 버튼 추가하기



헬로앱스

음성인식 버튼 추가하기

UI 명령어에서
버튼 추가하기
명령어를
추가합니다.



헬로앱스

음성인식 버튼 추가하기

버튼의 이름을 btn4로
수정합니다.

오른쪽 그림과 같이
버튼의 컴포넌트를
구성합니다.



헬로앱스

음성인식 버튼 추가하기

오른쪽 아래의 실행 버튼을 클릭합니다.



헬로앱스

음성인식 버튼 추가하기

세번째 버튼이 추가된
것을 확인할 수 있습니다.



헬로앱스

음성인식 기능 추가하기



헬로앱스

음성인식 기능 추가하기

음성인식 기능은
AI ChatGPT Speech 버전
에서 부터 작동이 됩니다.



헬로앱스

음성인식 기능 추가하기

로직 명령어 그룹에서
함수를 추가합니다.



헬로앱스

음성인식 기능 추가하기

함수의 이름을 f5()로 수정합니다.



헬로앱스

음성인식 기능 추가하기

함수 f5() 안에
음성인식 명령어를
추가합니다.



헬로앱스

음성인식 기능 추가하기

음성인식 완료함수 이름을 f6으로 수정합니다.

음성인식이 끝나고 나면 함수 f6()에 value 이름의 변수에 인식 결과값을
저장하여 전달합니다.



헬로앱스

음성인식 기능 추가하기

음성인식 명령어를
클릭합니다.

컴포넌트에서
음성인식 시작 함수
항목을 추가합니다.



헬로앱스

음성인식 기능 추가하기

음성인식 시작함수의 값을 f7로 수정합니다.

음성인식을 위해 음성을 말하면 음성인식을 시작하기 전에 음성을 녹음을
하게 됩니다. 음성 녹음이 끝나고 인식을 시작하는 단계에서 함수 f7을 호출하여
시작 준비가 되었다는 정보를 전달합니다.
이 컴포넌트 기능은 꼭 실행할 필요는 없습니다.



헬로앱스

음성인식 기능 추가하기

로직 명령어에서 함수 2개를
추가합니다.



헬로앱스

음성인식 기능 추가하기

함수의 이름을 각각
f6()과 f7()로 수정합니다.



헬로앱스

음성인식 기능 추가하기

함수 f6()에 문자열 쓰기
명령어를 추가합니다.



헬로앱스

음성인식 기능 추가하기

문자열 쓰기 명령어의 값과 적용 대상을 다음과 같이 수정합니다.



헬로앱스

음성인식 기능 추가하기

함수 f7()에
문자열 쓰기 명령어를
추가합니다.



헬로앱스

음성인식 기능 추가하기

문자열 쓰기 명령어의 값과 적용 대상을 다음과 같이 수정합니다.



헬로앱스

음성인식 기능 추가하기

음성인식을 위해 추가된 명령어 입니다.



헬로앱스

음성인식 기능 추가하기

SetSky
/Color:190, 190, 190, 255

HideJoystic
AddTextBox tb1

/PositionRatio:0.1, 0.2
/SizeRatio:0.58, 0.07

AddButton btn1
/Text:영어 대화 보내기
/PositionRatio:0.7, 0.2
/SizeRatio:0.2, 0.07
/OnClick:f1

AddTextArea ta1
/PositionRatio:0.1, 0.3, 0
/SizeRatio:0.8, 0.5, 0

void f1()
{

ta1.SetText("ChatGPT에 요청중입니다...")
t = tb1.GetText()
RequestChatGPT

/Prompt:{t}
/OnResponse:f2
/Temperature:0.0

}

void f2()
{

ta1.SetText(value)
PlayTTS

/Text:{value}
/SpeechLanguage:English

}

AddButton btn2
/Text:영어 발음1
/PositionRatio:0.1, 0.85
/SizeRatio:0.2, 0.06
/OnClick:f3

void f3()
{

t = ta1.GetText()
PlayTTS

/Text:{t}
/SpeechLanguage:English
/VoiceName:Standard-B

}

AddButton btn3
/Text:영어발음 (여성)
/PositionRatio:0.4, 0.85
/SizeRatio:0.2, 0.06
/OnClick:f4

void f4()
{

t = ta1.GetText()
PlayTTS

/Text:{t}
/SpeechLanguage:English
/VoiceName:Standard-E
/VoicePitch:10.0
/SpeakingRate:0.5

}

AddButton btn4
/Text:음성인식 시작하기
/PositionRatio:0.7, 0.85
/SizeRatio:0.2, 0.06
/OnClick:f5

void f5()
{

SpeechRecognition
/SpeechLanguage:English
/OnRecognize:f6
/OnRecord:f7

}

void f6()
{

tb1.SetText(value)
}

void f7()
{

ta1.SetText("음성인식을 시작합니다.")
}



헬로앱스

음성인식 기능 추가하기

오른쪽 아래의 실행 버튼을 클릭합니다.



헬로앱스

음성인식 기능 추가하기

오른쪽 하단의 음성인식 시작하기 버튼을 클릭한 후, 영어로 문장을 말해 봅니다.
영어로 말하는 동안 음성 녹음을 진행합니다.



헬로앱스

음성인식 기능 추가하기

영어로 말하는 것을 멈추면 2초가 지난 후에 녹음을 멈추고 아래와 같이 음성인식 시작 메시지가 표시됩니다.



헬로앱스

음성인식 기능 추가하기

잠시후 음성인식 결과가 첫 번째 텍스트 입력창에 표시됩니다.



헬로앱스

음성인식 기능 보완하기



헬로앱스

음성인식 기능 보완하기

인식 결과 값이 없는 경우를
고려하여 다음과 같이
value 값이 비어 있는 지
비교하는 명령어를 더 추가합니다.



헬로앱스

음성인식 기능 보완하기

value 값이 비어 있는 지 비교하는 명령어를 더 추가합니다.

isNull(value) == false결과 값이 있을 때에만 문자열 값을
사용함
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