
[AI 챗봇 코딩]

챗봇으로 실행하는 물리실험 콘텐츠 만들기
(힘 값을 수정하는 챗 만들기)
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헬로앱스

힘을 가하는 챗 예제로 부터

시작



헬로앱스

힘을 가하는 챗 예제 스크립트로 부터 시작합니다.

f = 1000
m = 1.0
AddPlane pn1
void f1()
{

AddCube box1
/Position:0, 3, 0
/Mass:{m}

box1.AddForce(0, 0, {f})
}

MakeChat
/FunctionName:f1
/Keywords:물체,박스,힘,force,가하기,가



헬로앱스

힘을 수정하는 함수 만들기



헬로앱스

힘을 수정하는 함수 만들기

로직 명령어에 있는 함수 명령어를
추가합니다.



헬로앱스

힘을 수정하는 함수 만들기

함수의 이름을 f2()로 수정합니다.



헬로앱스

힘을 수정하는 함수 만들기

로직 명령어에 있는 수식 명령어 2개를
마우스로 드래그하여 추가합니다.



헬로앱스

힘을 수정하는 함수 만들기

첫 번째 수식 명령어에는 다음과 같이 변수 f에 value 값을 저장하는 수식을 입력합니다.
MakeChat에서는 사용자의 문장이 입력되면 문장중에서 핵심 값 만을 value 값에 넣어서 전달합니다.

f = value



헬로앱스

힘을 수정하는 함수 만들기

챗봇에서 문장을 입력하였을 경우, 챗봇에서 스크립트 함수 키워드 값을 아래와 같이 전달해 줍니다.

힘을 3000으로 변경해

3000

변수 값을 자동으로 추출하여 함수에 전달함

함수

values, value, value1, value2, value3,…



헬로앱스

힘을 수정하는 함수 만들기

함수에 넘겨지는 값은 아래와 같은 변수를 통해 전달됩니다.

values -> “3000“  (값이 여러 개 일 경우, 전체 값의 목록이 저장됩니다.)

value -> “3000”   (첫번째 값이 저장됩니다.)

value1 -> “3000”   (첫번째 값이 저장됩니다.)

value2 -> “”   (값이 여러 개 일 경우 두번째 값이 저장됩니다.)

…

예를 들어 함수에 넘겨지는 값이 “3000＂으로 되어 있을 경우 각 값은
아래와 같이 저장됩니다.



헬로앱스

힘을 수정하는 함수 만들기

챗봇에서 문장을 입력하였을 경우, 챗봇에서 스크립트 함수 키워드 값을 아래와 같이 전달해 줍니다.

힘을 3000으로 변경해

3000

변수 값을 자동으로 추출하여 함수에 전달함

함수 f2()

value

value 변수에는 “3000” 이
저장되어 있습니다.



헬로앱스

힘을 수정하는 함수 만들기

두 번째 수식명령어에 다음과 같이 명령어를 입력합니다.

a = "힘을 " + f + " N으로 설정하였습니다."



헬로앱스

힘을 수정하는 함수 만들기

완성된 함수 f2()의 내용입니다.

함수 f2()에서 전달된 value
값으로 변수 f의 값을 변경합니다.



헬로앱스

힘을 수정하는 챗 만들기



헬로앱스

힘을 수정하는 챗 만들기

챗봇 명령어에 있는
챗 만들기 명령어를
새로 추가합니다.



헬로앱스

힘을 수정하는 챗 만들기

함수 이름을 f2로 수정합니다.

f2



헬로앱스

힘을 수정하는 챗 만들기

키워드의 값을 아래와 같이 설정해 줍니다.

change,힘,force,변경,수정,변경해,수정해,바꿔,바꿔줘



헬로앱스

힘을 수정하는 챗 만들기

최종 완성된 스크립트입니다.



헬로앱스

힘을 수정하는 챗 만들기

f = 1000
m = 1.0
AddPlane pn1
void f1()
{

AddCube box1
/Position:0, 3, 0
/Mass:{m}

box1.AddForce(0, 0, {f})
}

void f2()
{

f = value
a = "힘을 " + f + " N으로 설정하였습니다."
println(a)

}

MakeChat
/FunctionName:f1
/Keywords:물체,박스,힘,force,가하기,가

MakeChat
/FunctionName:f2
/Keywords:change,힘,force,변경,수정,변경해,수정해,바꿔,바꿔줘



헬로앱스

힘을 수정하는 챗 만들기

화면 오른쪽 아래의 저장 버튼을 클릭합니다.



헬로앱스

힘을 수정하는 챗 만들기

아래와 같은 이름으로 저장해 봅니다.



헬로앱스

힘을 수정하는 챗 실행하기



헬로앱스

힘을 수정하는 챗 실행하기

화면 위쪽에 있는 챗봇 아이콘을 클릭하여 챗봇 모드에서 실행합니다.



헬로앱스

힘을 수정하는 챗 실행하기

스크립트가 챗봇 모드로 실행됩니다.



헬로앱스

힘을 수정하는 챗 실행하기

채팅창에 아래와 같이 챗을 입력해 봅니다.
여러 가지 질문으로 질문해 봅니다.
입력한 문장과 키워드가 매칭되면 해당 함수가 실행됩니다.

힘을 3000으로 수정해
힘을 3000으로 변경해
힘을 3000으로 바꿔
change force 3000



헬로앱스

힘을 수정하는 챗 실행하기

챗을 입력하면 아래와 같이 변경된 사항이 화면에 표시됩니다.



헬로앱스

힘을 가하는 챗 실행하기

챗봇 입력창에서 아래와 같이 문장을 입력해 봅니다.
여러 가지 질문으로 질문해 봅니다.
입력한 문장과 키워드가 매칭되면 해당 함수가 실행됩니다.

물체에 힘을 가해줘
물체 힘
힘 가해줘
force 박스



헬로앱스

힘을 가하는 챗 실행하기

변경된 f 값으로 명령어가 실행되는 것을 볼 수 있습니다.



헬로앱스

코딩 편집기로 돌아가기

코딩 편집기로 이동하기 위해 화면 하단의 코딩 편집기를 클릭합니다.
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