
3D 프린팅 프로그래밍
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05 – 반복패턴 만들기

김영준헬로앱스대표



2

코딩 명령어 기본



문자열을 콘솔창에출력하기

3

 “Hello” 문자를 콘솔창에출력해봅니다.



문자열을 콘솔창에출력하기

4

 수식 연산의 결과를콘솔창에 출력해봅니다.



5

반복문



반복문

6

 1부터 50 까지숫자를출력해봅니다.



7

반복문으로
도형추가하기



도형 50개 추가하기

8

 반복문으로 도형을 추가해봅니다.



도형 50개 추가하기

9

 반복문으로 도형을 추가해봅니다.

생성되는 3D 도형의이름들은서로 달라야 합니다.

변수 i를도형의 이름에 대입하여 자동으로

Bx1, bx2, bx3 … 와같이이름이생성되도록하였음



도형 50개 추가하기

10

 반복문으로 도형을 추가해봅니다.

도형명령어에서 수식이나변수 사용시 {  }  로감싸주어야 합니다.



도형 50개 추가하기

11

 반복문으로 위치를 증가시켜봅니다.



도형 50개 추가하기

12

 반복문으로 위치를 증가시켜봅니다.



도형 50개 추가하기

13

 반복문으로 위치를 15씩증가시켜 봅니다.



도형 50개 추가하기

14

 반복문으로 위치를 15씩증가시켜 봅니다.



15

반복문으로
패턴만들기



반복 패턴 만들기

16

 4각판을 추가합니다.



반복 패턴 만들기

17

 반복문으로 박스를 5개 추가합니다.

{i* 15 - 45}



반복 패턴 만들기

18

 도형 빼기 명령어를추가해줍니다.



반복 패턴 만들기

19

 도형 빼기 명령어를추가해줍니다.



20

반복회전으로
패턴만들기



반복 패턴 만들기

21

 박스 도형을 반복하여회전시킵니다.



반복 패턴 만들기

22

 박스 도형을 반복하여회전시킵니다.



23

반복회전으로
패턴만들기 2



반복 패턴 만들기

24

 박스 도형을 반복하여회전시킵니다.



반복 패턴 만들기

25

 박스 도형을 반복하여회전시킵니다.



26

프로젝트실습



그래핀 패턴 만들기

27

 실린더의 둘레조각수를수정하여 6각형을만듭니다.



그래핀 패턴 만들기

28

 반복문을 이용하여그래핀의결정구조를만들어 봅니다.



그래핀 패턴 만들기

29

 반복문을 이용하여탄소나노튜브결정 구조를만들어봅니다.


