
3D 프린팅 프로그래밍
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김영준헬로앱스대표

01 – 기본 명령어
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3D 공간 이해하기



3D 공간 이해

3

 3D 공간이해하기

X축

Y축

Z축



3D 공간 이해
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 3D 공간이해하기

X축

Y축

Z축
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3D 도형 명령어



3D 도형 명령어
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 기본 3D 형태를 구성하는 명령어와 명령어추가방법

마우스로드래그하거나더블클릭하면
명령어가추가됩니다.



3D 도형 명령어
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 박스 모양 추가하기

모든도형은고유의이름을가집니다.

이름이겹치면 안됩니다.

이름은자유롭게 수정할수있습니다.
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3D 공간에서의
크기옵션



3D 공간에서의 옵션
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 옵션 추가하기

도형의 다른 속성을수정하려면
+ 모양의아이콘을클릭합니다.



3D 공간에서의 옵션
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 옵션 추가하기



3D 물체를 다루기 위한중요 옵션
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 크기

X, Y, Z축에대한값으로 3D 도형의크기를설정

크기:X축값, Y축값, Z축값

예) 크기: 10, 10, 10

X축 10mm

Z축 10mm

Y축 10mm

SPL 3D 모델링
툴에서의기본
단위는 mm입
니다.



3D 물체를 다루기 위한중요 옵션

12

 크기

X, Y, Z축에대한값으로 3D 도형의크기를설정

크기:X축값, Y축값, Z축값

예) 크기: 10, 10, 10



실습
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 아래 크기를 가지는박스형태를 만들어봅니다.

10mm

20mm

15mm



실습
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 아래의 형태를 만들어보려면 크기를어떻게입력해 주어야할까요?



실습
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 아래의 형태를 만들어보려면 크기를어떻게입력해 주어야할까요?

크기: 50, 10, 10



실습
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 아래의 형태를 만들어보려면 크기를어떻게입력해 주어야할까요?



실습
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 아래의 형태를 만들어보려면 크기를어떻게입력해 주어야할까요?

크기: 10, 50, 10
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3D 공간에서의
위치옵션



3D 공간상에서의 위치
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 위치

X, Y, Z축에대한값으로 3D 도형의위치를설정

위치:X축값, Y축값, Z축값

예) 위치:0, 0, 0
SPL 3D 모델링
툴에서의기본
단위는 mm입
니다.

X축

Y축
Z축



3D 공간상에서의 위치
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 위치

예) 위치:5, 0, 0

X축

Y축
Z축

X축으로 5mm

이동



3D 공간상에서의 위치
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 위치



실습
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 다음과 같이 2개의 박스모양을 추가한 후배치해 봅니다.

X축



실습
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 다음과 같이 2개의 박스모양을 추가한 후배치해 봅니다.

박스1 -> 위치: -10, 0, 0

박스2 -> 위치: 10, 0, 0



실습
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 다음과 같이 3개의 박스모양을 추가한 후배치해 봅니다.

Y축



실습
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 다음과 같이 3개의 박스모양을 추가한 후배치해 봅니다.

박스1 -> 위치: -10, 0, 0

박스2 -> 위치: 10, 0, 0

박스3 -> 위치: 0, 10, 0
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여러도형 작업하기



첫 번째도형 만들기
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 다음과 같이 박스를추가한후 크기를지정해봅니다.

20mm

20mm

5mm



첫 번째도형 만들기
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 다음과 같이 박스를추가한후 크기를지정해봅니다.

20mm

20mm

5mm

박스1 -> 크기: 20, 20, 5



두 번째도형 만들기
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 다음과 같이 두번째박스를추가한후크기를지정해봅니다.

20mm

10mm
10mm

X축

Y축
Z축



두 번째도형 만들기
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 다음과 같이 두번째박스를추가한후크기를지정해봅니다.

20mm

10mm
10mm

박스1 -> 크기: 20, 20, 5

박스2 -> 크기: 10, 10, 20
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도형연산하기



도형 연산하기
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 다음과 같이 두도형간의연산을 수행할수있습니다.



도형 연산하기

33

 다음과 같은 모양이나오려면 어떠한도형연산을 추가해야할까요?



도형 연산하기
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 다음과 같은 모양이나오려면 어떠한도형연산을 추가해야할까요?

도형빼기



도형 연산하기

35

 다음과 같은 모양이나오려면 어떠한도형연산을 추가해야할까요?



도형 연산하기
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 다음과 같은 모양이나오려면 어떠한도형연산을 추가해야할까요?

도형더하기



도형 연산하기
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 다음과 같은 모양이나오려면 기존도형의위치를 어떻게수정해야 할까요?



도형 연산하기
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 다음과 같은 모양이나오려면 기존도형의위치를 어떻게수정해야 할까요?

Y축으로 이동

박스1 -> 크기: 20, 20, 5 박스2 -> 크기: 10, 10, 20

위치: 0, 5, 0
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도형 연산 실습



간단한 탑 만들기

40

 다음과 같은 형태를만들려면 어떠한도형과연산이 필요할까요?

 모든 도형을 하나의도형으로 묶어봅니다.

X축

Y축
Z축



간단한 탑 만들기
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 다음과 같은 형태를만들려면 어떠한도형과연산이 필요할까요?

 모든 도형을 하나의도형으로 묶어봅니다.

박스1 -> 크기: 30, 30, 10

박스2 -> 크기: 20, 20, 10

위치: 0, 0, 10

박스3 -> 크기: 10, 10, 10

위치: 0, 0, 20



사각 용기 만들기

42

 다음과 같이 사각용기를만들려면 어떠한도형과 연산이필요할까요?

 필요한 옵션을 활용하여사각 용기를만들어봅니다.

X축

Y축
Z축



사각 용기 만들기
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 다음과 같이 사각용기를만들려면 어떠한도형과 연산이필요할까요?

 필요한 옵션을 활용하여사각 용기를만들어봅니다.

박스1 -> 크기: 10, 10, 10

박스2 -> 크기: 8, 8, 10

위치: 0, 0, 2



사각 용기 만들기
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 다음과 같이 사각용기를만들려면 어떠한도형과 연산이필요할까요?

 필요한 옵션을 활용하여사각 용기를만들어봅니다.

도형빼기



원형 컵만들기
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 다음과 같이 원형용기를만들려면 어떠한도형과 연산이필요할까요?

 필요한 옵션을 활용하여원형 용기를만들어봅니다.

X축

Y축

Z축



원형 컵만들기
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 다음과 같이 원형용기를만들려면 어떠한도형과 연산이필요할까요?

 필요한 옵션을 활용하여원형 용기를만들어봅니다.

실린더1 -> 크기: 10, 10, 10

실린더2 -> 크기: 8, 8, 10

위치: 0, 0, 2



원형 컵만들기
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 다음과 같이 원형용기를만들려면 어떠한도형과 연산이필요할까요?

 필요한 옵션을 활용하여원형 용기를만들어봅니다.

도형빼기
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미니 화분 만들기



미니 화분 만들기
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 다음과 같은 형태를만들려면 어떠한도형과연산이 필요할까요?

 필요한 옵션을 활용하여위의 형태를만들어봅니다.



미니 화분 만들기
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 다음과 같은 형태를만들려면 어떠한도형과연산이 필요할까요?

 필요한 옵션을 활용하여위의 형태를만들어봅니다.

X축

Y축
Z축



미니 화분 만들기
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 다음과 같은 형태를만들려면 어떠한도형과연산이 필요할까요?

 필요한 옵션을 활용하여위의 형태를만들어봅니다.

실린더1 -> 크기: 10, 10, 10

실린더2 -> 크기: 8, 8, 10

위치: 0, 0, 2

실린더3 -> 크기: 1, 1, 20



미니 화분 만들기
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 다음과 같은 형태를만들려면 어떠한도형과연산이 필요할까요?

 필요한 옵션을 활용하여위의 형태를만들어봅니다.

도형빼기
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3D프린터로 출력
준비하기

(STL 파일생성하기)



STL 파일 생성하기

54

 3D프린터에서 3D 형태를 출력하려며 STL 파일로 내보내기를해야합니다.

 상단 메뉴에서 모델링파일로 내보내기버튼을클릭하여확장자가 stl인파일
로내보내기합니다.

 대부분의 3D 프린터는 stl파일을출력합니다.


