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바닥이 될 도형과 기둥이 될 도형 실린더를 생성하고 크기와 위치를 지정해줍니다.
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기둥이 되는 도형 cy1에 벽돌 무늬를 입히기 위한 작업으로 큰 실린더(cyA)에서
작은 실린더(cyB)를 빼 링 형태를 만들고 그 링으로 기둥(cy1)에 빼줍니다.
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2중 for문을 이용하여 남은 무늬를 만듭니다.
박스의 위치 Z : {5.5+j*5}
도형회전하기 Z : {k*60+j*30}
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성루를 만들기 위한 작업입니다.
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