
1차시: SW코딩으로 배우는 3D 기초작품 및 톱니바퀴 만들기

1) SPL3D 프린팅 툴 설치하기
2) 도형 추가하기
3) 도형 연산 명령어 익히기
4) 3D 프린터 출력을 위한 STL 파일 내보내기
5) 하트모양 만들기
6) 하트모양 열쇠고리 만들기
7) 변수와 수식 배우기
8) For 반복문으로 구구단 출력하기
9) For 반복문으로 톱니바퀴 만들기

소요시간: 90분개요: 3D 프린팅 툴을 활용한 기초 도형 생성하기

본 차시는 3D 프린팅과 연계된 수업으로서, 관련된 SW와 3D 프린터 장비가 필요합니다.



1. SPL3D 프린터용 저작툴 설치하기
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1) http://www.helloapps.co.kr 홈페이지에 접속

2) 3D프린팅 메뉴 클릭

3) SPL 3D 프린팅 저작툴 다운로드 링크 클릭

4) 파일 실행

http://www.helloapps.co.kr/


2. SPL3D 프린터용 저작툴 실행하기
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1) 바탕화면의 SPL 폴더 클릭

2)   SPL3D 프린터 편집기를 실행합니다.



3. 4각형 도형 버튼 만들어 보기
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1) 박스 추가하기 명령어를 마우스로 끌어서 놓습니다.



3. 4각형 도형 버튼 만들어 보기
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2)  옵션 버튼을 클릭하여 크기 항목을 선택합니다.



3. 4각형 도형 버튼 만들어 보기
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3) 크기를 30 x 30 x 3 (mm) 으로 수정합니다.

SPL3D 프린터 편집기의 크기 값은 mm 단위 입니다.
10은 10mm, 즉 1cm 크기가 됩니다.

3D 프린터 출력 결과



4. 3D 모델링 파일 (STL)로 내보내기
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1) 만들어진 결과물을 3D 프린터로 출력하기 위해 STL 파일로 내보내기
합니다.



5. STL 파일 출력하기
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1) STL파일을 3D프린터로 출력하는 것은 3D프린터 제조사에서
제공하는 출력 프로그램을 이용합니다.

CURA 슬라이스 프로그램을
이용해 출력하는 사례

3D 프린터 출력 결과



6. 원형 도형 버튼 만들어 보기
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1) 실린더 모양을 추가합니다.



6. 원형 도형 버튼 만들어 보기
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2) 크기를 30 x 30 x 3 으로 수정합니다.

3D 프린터 출력 결과



7. 삼각 도형 버튼 만들어 보기
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1) 실린더 모양을 추가합니다.



7. 삼각 도형 버튼 만들어 보기

12

2) 크기를 30 x 30 x 3 으로 수정합니다.



7. 삼각 도형 버튼 만들어 보기
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3) 둘레 조각수를 3으로 수정합니다.

3D 프린터 출력 결과



8. 5각 또는 6각도형 버튼 만들어 보기
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1) 삼각 도형 만들기를 응용하여 5각 또는 6각 도형을 만들어 봅니다.



9. 도형 빼기
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1) 두 개의 사각 상자를 이용하여 사각 연필 꽂이를 만들어 봅니다.
2) 두 개의 박스를 추가해 봅니다.



9. 도형 빼기
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1) 두 번째 박스의 크기를 줄이고, 위로 1mm 올려 줍니다.



9. 도형 빼기
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1) 도형 빼기 명령어를 추가해 줍니다.



9. 도형 빼기
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1) 결과를 확인해 봅니다.



10. 도형 빼기 실습
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1) 실습: 두 개의 실린더 도형을 이용하여 원형 연필통을 만들어 봅니다.



11. 하트 모양 만들기
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1) 두 개의 실린더 도형을 더하여 하트 모양을 만들어 봅니다.



12. 다영한 도형으로 변형해 봅니다.
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1) 삼각 도형과 실린더를 활용하여 다양한 모양을 만들어 봅니다.



13. 하트 모양 열쇠 고리를 만들어 봅니다.
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1) 실습: 지름 3cm 및 높이 3mm 크기의 원형 실린더를 이용한 열쇠 고리를
만들어 봅니다.



13. 하트 모양 열쇠 고리를 만들어 봅니다.
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2) 원형 실린더에 하트 모양을 빼 줍니다.



13. 하트 모양 열쇠 고리를 만들어 봅니다.
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3) 열쇠 구멍을 빼 줍니다.



14. 변수와 수식 배우기
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1) 변수를 이용하여 수식을 계산해 봅니다.



15. For 반복문을 이용하여 1부터 10까지의 합계를 구해 봅니다.
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1) 전역변수 및 For 반복문을 이용한 합계 구하기



16. 구구단을 출력해 봅니다.
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1) 다중 For 반복문을 이용하여 구구단을 출력해 봅니다.



17. 톱니바퀴를 만들어 봅니다.
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1) For 반복문을 이용하여 톱니바퀴를 만들어 봅니다.



17. 톱니바퀴를 만들어 봅니다.
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2) 실행 결과



18. For 반복문을 이용하여 다양한 창작 작품을 만들어 봅니다.
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1) 실습: For 반복문과 도형 연산 명령을 이용하여 다양한 작품을
만들어 봅니다.


